C64 EPROM
PROGRAMMING

Cartridges erstellen mit dem Hucky 64K Board

Ultimate 1541 I

(leere Diskette bereit halten oder im ARG formatieren)

!

Spiel mit Action Replay freezen am C64 Uber das Ultimate 1541 Il (Taste links
hinten) WICHTIG: das Spiel muss fertig geladen sein und darf keine Ladezeiten

mehr haben
Backup im AR6 Menu mit F1

Im Backup Menu F1 Disk Device 8 und dann A -Disk Save Turbo auf leere Disk
speichern (vorher formatieren)



PC

(1571 Diskettenlaufwerk mit Zoom-Floppy und PC verbinden)
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 CBMXFER:das auf der Disk gespeicherte PRG auf den Desktop kopieren
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* das PRG in DirMaster ziehen und dort zu einer D64 Datei konvertieren (Desktop)

* Neues Disk Image (D64) von dem Spiel, welches man brennen will Gber DirMaster
erstellen (z.B. Samurai Warrior.d64) — dieses Image ist noch leer und wird spater
beschrieben.

» Das Spiel, welches man auf den Eprom brennen will, in Vice V2.2, in welches man

das ARG vorher integriert hat ( vorher: ARG6 einbinden, im selben Menii weiter unten auf “set_
cart as default”.
Danach im Menii Einstellungen auf “Einstellungen Speichern” driicken.

Jetzt vice schliesen.
Beim Vice neustart sollte jetzt AR automatisch starten.

Vice schliessen, jetzt das gewiinschte .d64 oder .prg einfach auf das Icon von Vice ziehen, jetzt startet vice
mit AR6

* , einladen und Uber F7 install fastload schnell laden (warp mode mit Alt+W) und



dann freezen (Alt+Z). Wenn das Spiel gefreezt ist, F1 Backup, dann A/B/C — Disk
Save (vorher Attach Disk Image Drive 8 - z.B. Samurai Warrior.d64)

Das Diskimage ist nun mit dem gefreezten Programm beschrieben.

152 Blocks (kein screenshot)

Das PRG 152 Blocks Uber VICE laden — dann Uber Attach Disk Image (oben
links) die virtuell erstellte D64 Datei einfugen. Im 152 Blocks Programm Startnamen
(Spielname) und startsys $080d (AR6 Freezeadresse) eingeben und im Warp-
Modus speichern (geht schneller). — Resultat: D64 mit Spiel + Eprom (l).prg

und Eprom (h).prg Datei

< PRG-Mover yOde beta = 32Bit System (regardiess of CPU type) anly =] 3

j_J_tl_@J_JJ_JJ_J_J .EJ Eoe alulslal &

- kein Image geladen —

I Speed Seecir . 400
Abrechen | [ ke Py e | e D e

Im PRGMover 32 die beschriebene D64 Datei einfugen und die vom 152 Blocks
Programm generierten Eprom (l).prg und die Eprom (h).prg in BIN Images
umwandeln (Rechtsklick) und auf dem Desktop speichern.
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Selest IL—TC Information(o Project opemed)

7o ChipType: EEFEON  ChiSun: 0xOFFO 0000
|: EEaT80 |j ’VE Size: 0x100000 Bytes LF Information

’rBuEf select

Froduct Identification Set Interface

ChipID: _‘ |7(=‘ 40F adapter (" ICSP port [ ICSP_VCC Ensble [Code Weme  Conmfiz | |
wdtress |0 | 1 [ e s afs w7 [ala|lal[s|c|n|r[F s | =
oo@pes: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
ge@pia: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0ov020: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
@e@p3a: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
ooop4sa: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
nonose: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
Beens6: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
@e@e7e6: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
oeepsa: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
nop09n: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
Bo@bnd: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
oe@pee: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
ge@ece: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
poveDe: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
Be@bEA: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

BeOOFe: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF ~|
~Options IC Config Informaton
¥ Erase befor: [ Check IO
[ Verify after [ hnto SH_AM [V Dff-protect before programming

Status register Byts: 0x00
[ Zkip 0:FF  SetRange: (& ALL (" Sect

| Bk Check ™ 00000000~ [ O00FFFFE

Ready Hardware Interface Ver: No Device! 0000 0000

* Im MiniPro die umgewandelte Image Datei Eprom (l).bin 6ffnen und mit OK
bestatigen / Dann die Image Datei Eprom (h).bin 6ffnen — ACHTUNG vor dem
Bestatigen mit OK: bei TO Buffer Strat Addr(HEX): 8000 eingeben und bei Clear
buffer when loading the file: disabled —dann erst mit OK bestatigen

«  Oben auf den Button P (Programming Chip) gehen und mit Program beschreiben.




